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“Serie Flexis”....
veeee “Como migrar de 8 a 32 Bits sin
traumas”

Segunda Entrega.

jHola Amigos! .... En el articulo anterior, habiamos visto las caracteristicas y las ventajas
de la “Serie Flexis” de 8 y 32 Bits para hacernos la vida mas facil cuando nuestro proyecto
crece y crece y se nos hace algo dificil saber hasta donde.

También quedo clara la facilidad de migracion que permite este serie, evidentemente nacida
para ello, con productos pin a pin compatibles entre los mundos de 8 y 32 bits, con
periféricos idénticos y herramientas de desarrollo de hardware y software unificadas.
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Pero....... Todo ello es cierto si tenemos en cuenta algunos puntos a la hora de implementar
nuestro sistema pensando en la migracion, ya que de no tenerlos en cuenta, nuestro
proyecto puede ser “tortuoso” de migrar del mundo de los 8 bits al de los 32.

Errores comunes cuando migramos desde los 8 Bits de los S08 a los 32 Bits de los
ColdFire V1.

Para lograr la mejor comprension de los consejos de “portabilidad” y como usarlos, se nos
hace necesario tomar un ejemplo especifico de migracion desde los 8 bits de los SO8 a los
32 Bits de los ColdFire V1. Desarrollaremos entonces, un ejemplo basados en el
MC9S08QE128 (8 Bits) y el objetivo serd migrar el proyecto al MCF51QE128 (32 Bits).
Estos dispositivos en particular, son los primeros de la Serie Flexis y nos serviran de
referencia para la migracion de miembros futuros de dicha familia.

Para trabajar en este ejemplo, el lector puede descargar del sitio web de Freescale
Semiconductor (www.fireescale.com ) el archivo comprimido “AN3465SW.ZIP” que
contiene una serie de “Laboratorios” o programas de ejemplo para llevar a cabo junto con
el sistema Codewarrior 6.x y la herramienta de demostracion “DEMOQE128”.

En este ejemplo concreto, utilizaremos el archivo “Lab_2.mep” ubicado en la carpeta
Controller Continuum\Lab 2.

Procedamos entonces a generar el proyecto, compilar el cédigo para el mismo con el
MC9S08QE128 como MCU y notaremos que no se generan errores segun se puede
observar en la Figura 6.

i
Lak_¥ ra ]

M Pl Chio Simdesiom :ﬁﬁﬁf@ﬂii i W @ ﬁ‘
| ey

Fiee || Link Dicer | Tasgets |

w Fim Code | Data |9
H = Soume: 0 R
“m m 2.
S @ 2 um . m
g Lk 1 + = 1
53 Frovest Selings e Generar, Linkear y

Compilar el proyecto......

Figura 6.- Generacion y compilacion del proyecto “Lab_2.mcp”.

Luego, procederemos a hacer “Click” en el boton “Debug” (flecha Verde), segun se

muestra en la Figura 7.- y asi el proyecto estara listo para “correr” con el MCU
MCI9S08QE128.
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Hacer “Click” en el botén “Debug”
para comenzar con la emulacion del
proyecto.

Figura 7.- Emulacion del proyecto.

El proyecto “Lab_2.mcp” comprende el uso de los médulos de KBl y de RTI de la

siguiente forma:

e EIRTC se habilita para hacer “parpadear” el LED1 cada 1 segundo e incrementar una

variable global.

e Se configura el modulo de KBI para que cada vez que se presiona el botoén pulsador de
la placa DEMOQEI128 el LED2 invierte su estado.
e EI MCU estara en estado STOP hasta que ocurra una interrupcion.

Notese que, cuando trabajamos con el SO8QE128, el proyecto compila y corre
perfectamente. En este ejemplo tenemos codigo que esta utilizando GPIO, KBI y RTI,
mientras que se usa la instrucciéon STOP para minimizar el consumo de energia.
Ahora procederemos a cambiar el “core” de SO8 a ColdFire V1, siguiendo los pasos
explicados en el articulo anterior y que se detallan a continuacion:
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Hacer “Click” en el icono “MCU Change Wizard”, segin Figura 8.-
Seleccione el dispositivo MCF51QE128.

Seleccione al modo de conexion “P&E Multilink/Cyclone Pro™.

Acepte la opcion (tildar) de crear un backup del archivo.

Hacer “Click” en la opcion “Finish” para finalizar la conversion. (Figura 9.-).
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Figura 8.- Migrando de S08 a ColdFire V1 con la funcion “MCU Change Wizard”.
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Figura 9.- Otros pasos de la migracion.

6. El entorno integrado CodeWarrior 6.x cambiara en forma automatica el archivo
“derivatives.h” y se muestra ello en la Figura 10.-
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Figura 10.- Mensajes del proyecto.

7. Compilar el Proyecto.
8. El dispositivo ha cambiado y la Figura 11 muestra los errores de migracion.
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Figura 11.- Errores de Compilacion al usar el proyecto con ColdFire V1.

Cuando migramos el software desde los 8 Bits del S08 a los 32 Bits ColdFire V1, las
diferencias de las arquitecturas podrian afectar la operacion del programa de aplicacion.

En este ejemplo, las diferencias en la arquitectura lleva al compilador a emitir mensajes de
error. Estos errores fueron introducidos intencionalmente para mostrar los puntos a tener en
cuenta durante la migracion.



En el proximo articulo de “Buceando....” veremos uno a uno los errores y como
corregirlos, para garantizar que nuestro proyecto tenga una facil migracion de los 8 Bits a
los 32 Bits.

;Hasta la proxima mis Amigos!

Continuara..........
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